
 4. 其他教學策略

   a)計時器

   b)記憶點連接

   c)遊戲化教學

3. 對弈實戰

教學歷程

描述由具有實務經驗的專家引領新手的教學型態，著重在由

專家來教導、處理複雜技能的過程。

本專題中，使學生在習題的教學上相互教學，將概念經學生

內化後以自己的語言傳達給不懂的學生，而過程中教學相

長，教導的學生也能夠再次強化概念。

另一個層面上，我會扮演師傅的角色，融入教育心理學概

念，透過示範、提供鷹架、鷹架撤除的過程，嘗試培養學生

獨自面對問題的能力。

   1.  認知學徒制

   2.  題目實作

圍棋教學歷程之研究
Researches of Teaching Process of Go 

研究結果

研究方法
專題研究中融入不同的教學概念，例如認知學徒制、後設認知

或是透過相同概念不同習題觀察學習遷移的情形。另外亦強調

實際對弈，每回教學過程安排一部份時間實戰對弈；此外也利

用遊戲化教學策略來引導、增進學生學習動機。

研究動機&目的
圍棋做為世界上最複雜的博弈項目，但卻鮮少有對於圍棋教學

相關的研究，因此本專題對比與傳統圍棋教學的不同，提出不

同於坊間圍棋的教學方式，並實施長時間圍棋教學，觀察學生

在教學下的改變。
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圖：題目實作測驗前後測比較分析

在量化的評估中透過題目的前後測可以發現學生確實有顯

著的進步

此外在對弈的過程中，無論是對棋型的理解、計算的敏銳

度、大局觀等等都可以看出在教學中有長足的提升

而在情意方面學生對於落子更加謹慎、多花時間認真對待

棋局，也能夠吸收我的建議將對手最強的手段納入考量，

而這些在圍棋教學或是本專題中皆為相當重要的部分

右上角中學生可以熟記局部

定石，運用於實戰，今後可

以教更加進階的AI想法

左上可以觀察到學生對於根

據地能夠有效把握，15、17
也體現對於棋型的了解

在白棋下完三角形一子後，黑棋

(學生)下意識直接下在A處 :
顯示出大局觀尚不足夠



反問學生落子於此的目的後，可

以自行修正改落子於B處
由此過程可知學生對棋局大局觀

有所了解，但仍不足以於對弈時

體現，需增加對弈頻率

圍棋比賽中為了控制對弈時間，經常搭配計時器的使用，目

的是縮短對局時間使得賽程更易掌控。

在教學的過程中，發現學生容易不經思考輕率的落子，下出

明顯有問題的著手，且在我指正後迅速發現問題

因此想以計時器規範學生每一手的思考時間，強制學生在每

一次落子前多思考，以期達到提升棋力目的。

開局的時候學生常會感到迷茫，棋盤很大不知道從哪開始

下，遵守這樣的手訣十分有效

有效應對初學者處理尾盤情況

中盤近身接觸戰中，把棋子互相連接包圍別人

     1. 金角銀邊草肚皮

     2. 關門從大的關到小的

     3. 連接自己包圍別人

將實戰中經常發生的狀況以遊

戲形式與學生互動，並從中學

習，引起學生興趣的同時，有

效訓練學生在實戰中接近戰的

著法


